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I. PERATURAN KHUSUS. 

 
1. Pemain Turnamen HSBC – 2026 ini adalah pemain  

yang didaftarkan oleh pihak sekolah masing 

masing dengan surat keterangan dari kepala 

sekolah masing-masing secara resmi. 

2. Pemain pda Turnamen HSBC 2026 ini adalah 

warga negara Indonesia kelahiran tahun 2009, 

dibuktikan dengan KTP/Kartu Pelajar, Kartu 

Keluarga, Akte kelahiran. 

3. Seluruh peserta turnamen HSBC 2026 WAJIB 

mengisi seluruh data pemain melalui basktetyu.id 

yang diberikan link nya oleh panitia pelaksa. 

4. Hal-Hal yang dianggap perlu tapi belum tertulis dalam 

peraturan ini akan dituangkan kemudian. 

 
 
 

II. INFORMASI TEKNIS 
 

 
Pelaksanaan pertandingan 

 
1. Waktu dan Tempat. 

Hari : Rabu – Minggu 
Tanggal     : 13 – 17 Mei2026 
Tanggal  : GOR MS Bumi Serpong Damai 
                    Jl……. 
 

2. Nomor Pertandingan 

a. Beregu Putra. 
b. Beregu Putri 
 
 



 

3. Jadwal Pertandingan 
Menyusul 
 

4. Pertemuan Teknik 
Waktu : Rabu, 6 Mei 2026 
Jam : 10.00 WIB 
Tempat : ZOOM 

 

6. Regu Peserta. 
1. Adalah perwakilan pelajar aktif yang didaftarkan 

oleh sekolahnya masing-masing melalui surat 
keterangan dari kepala sekolah. 

2. Setiap tim mendaftarka Roaster 15 pemain dan 3 
orang oficial sampai babak grand final. 

3. Untuk pendaftaran atlit, official melalui basketyu.id 
4. Setiap tim diperkenankan untuk membawa 

maksimal 15 pemain untuk pergantian asalkan 
dibangku Cadangan tidak boleh lebih 12 pemain 
dan 3 oficial 

5. Nomer jersey Pemain tidak boleh berubah selama 
tournament HSBC 2026 ini berlangsung.  

 
7. Peraturan Pertandingan. 

1. Peraturan permainan yang dipergunakan dalam 
pertandingan turnament HSBC 2026 adalah 
peraturan PERBASI/FIBA Tahun 2024 dan 
setiap tim dianggap sudah memahaminya. 

 
 

2. BOLA PERTANDINGAN. 
Bolabasket yang dipergunakan pada turnament 
HSBC 2026 INI adalah merk Molten dengan 
ketentuan : 
a). Untuk Putra serie BG 4500 size 7 
b). Untuk Putri serie BG 4500 size 6 

 



 

8. Sistem Pertandingan. 
 Peserta Putra diikuti oleh 7 tim , maka system 
pertandingan yang akan dipergunakan adalah 
sebagai berikut : 

1. Sistem pertandingan yang digunakan ½ 

kompetisi dan dibagi dalam 2 pool. Pool A dan 

Pool B 

2. Setiap Tim pada babak penyisihan akan 

bertanding satu kali dengan tim lainnya dalam 

satu pool untuk menentukan rangking didalam 

pool masing - masing 

3. Rangking 1 dan 2 setiap pool maju kebabak 

selanjutnya         ke babak semifinal 

4. Babak semifinal :  

      – Rangking 1 pool A vs Rangking 2 pool B 

      – Rangking 1 pool B vs Rangking 2 pool A 

5. Selanjutnya babak final 

 

Untuk Putri di ikuti oleh 3 tim, maka sistim 
pertandingannya adalah Rounrobin. Setiap tim 
Bertanding satu kali didalam pool untuk mencari 
Peringkat. 
Peringkat 1 akan masuk final, sedangkan peringkat 2 
dan peringkat 3 pool X akan bertanding lagi untuk 
babak semifinal dan pemenangnya akan masuk 
grandfinal memperebutkan juara 1 - 2 

 

           
9. Penentuan peringkat Tim 

Penentuan peringkat tim pada setiap putaran 
mengikuti aturan FIBA dengan ketentuan sebagai 
berikut : 
a. Urutan peringkat ditentukan berdasarkan jumlah 



 

nilai yang diperoleh setiap tim dari setiap 
pertandingan yang dimainkan 

b. Perhitungan jumlah nilai adalah sebagai berikut : 
1). Menang mendapat nilai 2 (dua) 
2). Kalah mendapat nilai 1 (satu) 
3). Kalah karena diskualifikasi atau WO mendapat 

nilai 0 (nol) 
c. Tim yang mengumpulkan nilai terbanyak 

menempati peringkat pertama, dan seterusnya 
d. Apabila pada akhir babak penyisihan ada 2 (dua) 

tim yang memiliki niali sama, maka penentuan 
peringkat ditentukan oleh hasil pertemuan kedua 
tim yang bersangkutan (head to head) 

e. apabila pada akhir putaran pertama ada lebih dari 2 
(dua) tim yang memiliki nilai sama maka penentuan 
peringkat dihitung berdasarkan goal rata-rata dari 
tim yang memiliki nilai yang sama dengan cara 
penghitungan jumlah memasukan dikurangi jumlah 
kemasukan



 

 

g. Apabila terdapat 3 (tiga) regu yang mempunyai nilai 
sama, maka perhitungan peringkatnya adalah 
dilihat dari goal rata-rata (goal average) dari hasil 
pertemuan 3 (tiga) regu yang mempunyai nilai yang 
sama, yaitu jumlah gol memasukan dikurangi 
jumlah kemasukan. Apabila nilai nya masih sama 
maka yang dilihat adalah nilai memasukkannya saja 

 

10. Drawing 
Pelaksanaan drawing untuk penentuan pool dilakukan 
dengan cara diundi. 

 
11. Peserta 

1. Setiap Tim terdiri : 
a). Pemain 
b). Manager 
c).  Pelatih  
d). Oficial 
 

12. Waktu Pertandingan. 
4 x 10 menit (bersih) 

 
13. Koordinator dan Wasit. 

Koordinator dan Wasit yang bertugas pada 
turnament HSBC 2026 ini  ditetapkan oleh DPD 
PERBASI Banten melalui komisi bidang 
perwasitan.  



 

14. Pengawas Pertandingan. 
 

Dalam melakukan setiap pertandingan sekaligus untuk 
membantu Technical Delegate atas persetujuan DPD 
PERBASI Banten ditunjuk 2 (dua) orang Pengawas 
Pertandingan. 

 
 

15 Panitia Hakim. 
 

a. Panitia Hakim terdiri dari 3 (tiga) orang, yaitu : 
Technical Delegate, Ketua Panpel,dan 1 (satu) 
orang dari wakil peserta (Tim Manager) secara 
bergilir yang timnya tidak sedang bertanding. 
Apabila Ketua berhalangan maka salah seorang 
anggota ditunjuk sebagai Ketua berdasarkan 
musyawarah dan kesepakatan antar anggota 
Panitia Hakim. 

b. Anggota-anggota yang berkepentingan dalam 
suatu persoalan yang dibicarakan tidak 
diperkenankan untuk ikut serta dalam perundingan 
atau pemungutan suara bilamana persoalan 
tersebut sedang dibahas. 

 
 

16. Pelatih dan Assisten Pelatih 
Pelatih dan Assiten Pelatih yang mendampingi timnya 
pada turnament HighScool basketball 2026 ini harus 
mempunyai lisensi C dan masih aktif. 

 
 



 

17. Latihan. 
 

Latihan atau percobaan lapangan akan ditentukan 
kemudian oleh Panpel sesuai dengan kedatangan tim 
dan ini dilaksanakan H-1 sebelum pertandingan. 

 
18. Seragam Pertandingan. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
a. Setiap regu wajib memakai kostum seragam 

yang bernomor 0 - 99 

b. Setiap Tim wajib menyediakan kaos tim warna 

Gelap (selain warna putih) dan warna Terang 

(putih) 



 

c. Tidak diperkenankan memakai kaos oblong 

berlengan (t-shirt) di bawah atau dibalik kostum 

kecuali warna kaos tersebut sama dengan warna 

kostum dan seluruh anggota memakai kaos yang 

sama (disesuaikan dengan Peraturan FIBA) 

d. Tidak diperkenankan memakai celana panjang 

penyerap keringat di bawah atau di balik celana 

kostum, kecuali celana penyerap keringat tersebut 

sama dengan warna kostum. 

e. Kaos oblong berlengan (t-shirt) dan celana 

penyerap sepert ketentuan pada huruf b dan c di 

atas tidak boleh tampak lebih panjang dari kaos atau 

celana kostum. 

f. Pelanggaran terhadap ketentuan seragam 

pertandingan ini dikenakan sanksi tidak 

diperkenankan untuk bermain. 

g. Bagi atlet yang mengenakan jilbab warna jilbab nya 

harus seragam dalam satu tim. 

h. Kaos seragam pertandingan harus dimasukkan ke 

dalam celana. 

i. Kaos kaki setiap tim harus sama warnanya sesuai 

peraturan FIBA 2024 

 

19. Tata Tertib di Lapangan. 
a. Jumlah maksimal official dan atlet yang 

diperkenankan duduk di bangku cadangan atau 
berada di arena lapangan pertandingan yaitu 
berjumlah 3 (tiga) orang official dan 12 (dua belas) 
orang atlet. 



 

b. Semua official yang duduk di bangku cadangan 
harus menggunakan celana panjang bahan 
berwarna senada ,sepatu dan memakai baju/kaos 
berkerah. 

c. Pelanggaran terhadap ketentuan ini dikenakan 
sanksi tidak boleh duduk di bangku cadangan 

 
 

20. Sanksi terhadap Regu yang Tidak Hadir. 
a. Regu yang tidak hadir di tempat pertandingan yang 

telah ditentukan tanpa memberikan alasan yang 
dapat diterima oleh Pengawas Pertandingan, maka 
regu tersebut dianggap melakukan pemogokan. 

b. Jika tindakan seperti yang ditentukan pada huruf a 
di atas dilakukan oleh regu yang bersangkutan 
sama 2 (dua) kali, maka terhadap regu tersebut 
dikenakan sanksi hukuman diskualfikasi dan tidak 
boleh mengikuti pertandingan selama 
berlangsungnya turnament HSBC 2026 

c. Dalam keadaan seperti ditentukan pada huruf b 
diatas dan regu mengundurkan diri pada saat 
pertandingan belum berakhir, maka perhitungan 
angka yang diperoleh lawannya dianggap tidak ada 
(dibatalkan). 

d. Bila suatu regu pada saat jam pertandingan dimulai 
belum hadir akan ditunggu selama 15 (lima belas) 
menit dari jam pertandingan, dan apabila telah 
habis masa tunggu selesai dan belum hadir maka 
regu tersebut dianggap mengundurkan diri. 

 
21. Gangguan. 

Apabila terjadi gangguan yang mengakibatkan 
pertandingan terpaksa dihentikan, maka 
penyelesaiannya gangguan tersebut ditunggu sampai 



 

30 (tiga puluh) menit. Jika setelah 30 menit gangguan 
tersebut tidak dapat diatasi, maka ditentukan sebagai 
berikut : 
a. Apabila gangguan tersebut terjadi pada quarter 1 

maka pertandingan akan diulang kembali. 
b. Apabila gangguan tersebut terjadai pada quarter II 

sampai dengan quarter III maka pertandingan akan 
dilanjutkan dengan sisa waktu yang terseda dan score 
tetap. 

c. Apabila gangguan terjadi pada quarter IV maka 
pertandingan dianggap selesai dan score dianggap 
sah. 

d. Apabila gangguan terjadi pada babak tambahan 
maka pertandingan dianggap selesai dan score 
dianggap sah. Bila terjadi score sama maka 
pertandingan babak tambahan akan diulang 
seluruhnya dan score diteruskan. 

 
22. Pengaduan dan Protes. 

 
a. Pengaduan atau protes dapat diajukan kepada 

Pengawas Pertandingan secara tertulis dalam 
waktu selambat-lambatnya 30 menit setelah 
pertandingan dengan membayar uang jaminan 
sebesar Rp. 10.000.000,- (sepuluh juta rupiah). 

b. Pengaduan atau protes akan diselesaikan dan 
diputuskan oleh Panitia Hakim. 

c. Panitia Hakim menyelesaikan pengaduan dari regu 
peserta melalui Pengawas Pertandingan, 
pengaduan secara tertulis disampaikan kepada 
Pengawas Pertandingan dalam waktu selambat- 
lambatnya 30 menit setelah pertandingan berakhir. 

d. Panitia Hakim akan bersidang dalam waktu 
selambat-lambatnya sebelum pertandingan 
berikutnya bagi regu yang bermasalah. 



 

e. Keputusan Panitia Hakim adalah mutlak dan tidak 
dapat diganggu gugat. 

 
23. Sanksi terhadap Perbuatan Onar dan Pemogokan. 

 
a. Sanksi terhadap pembuat onar dan pemogokan : 

1). Apabila menurut pengamatan dan 
pertimbangan Pengawas Pertandingan ada 
pemain/ official membuat onar atau keributan 
maka terhadap regu dari pemain/official 
tersebut dikenakan sanksi berupa 
diskualifikasi. 

2). Pada dasarnya pertandingan yang sedang 
berlangsung tidak dapat diberhentilan karena 
suatu pemogokan : 
a). Apabila karena sesuatu sebab sehingga 

pertandingan berhenti maka wasit akan 
memberikan waktu 5 (lima) menit kepada 
Kapten regunya yang sedang bertanding, 
jika waktu 5 (lima) menit tersebut telah 
dilalui dan regu yang dianggap melakukan 
pemogokan dan dinyatakan kalah 
diskualifikasi. 

b). Apabila wasit yang melakukan pemogokan 
maka terhadap wasit tersebut dilakukan 
pemecatan sementara sebagai wasit oleh 
Pengawas Pertandingan dan akan diberikan 
sanksi yang akan ditentukan kemudian melalui 
proses bersama DPD. PERBASI Banten 
Untuk kelancaran pertandingan, Pengawas 
Pertandingan berhak menunjuk wasit 
pengganti. 



 

b. Sanksi terhadap Pelaku Pemukulan, 
Penganiayaan/ Perkelahian dan Pemogokan : 
1). Seorang atlet/official yang melakukan 

pemukulan atau penganiayaan terhadap 
pemain lawan dan atau terhadap wasit yang 
memimpin pertandingan maka wasit akan 
mengeluarkan atlet/official tersebut serta tidak 
boleh mengikuti pertandingan sampai selesai 
pelaksanaan turnament HSBC 2026 dan 
dikenakan denda sebesar Rp. 10.000.000,- 
(sepuluh juta rupiah). 

2). Apabila penganiayaan mengakibatkan terjadi 
baku hantam secara massal antar atlet kedua 
regu maka terhadap kedua atlet pertama 
sebagai sumber penyebabnya dikeluarkan dari 
pertandingan oleh wasit. Terhadap kedua orang 
pemain tersebut tidak boleh mengikuti 
pertandingan sampai selesai pelaksanaan 
turnament HSBC 2026 dan masing-masing 
atlet tersebut dikenakan denda sebesar Rp. 
10.000.000,- (sepuluh juta rupiah). 

3). Apabila official melakukan penganiayaan maka 
official tersebut dikenakan sanksi untuk tidak 
menjadi official regu selama pertandingan 
berlangsung sampai selesai pelaksanaan 
turnament HSBC 2026 dan dikenakan dendan 
sebesar Rp. 10.000.000,- (sepuluh juta rupiah). 
Bila Pelatih akan dilaporkan dan ditindaklanjuti 
oleh DPD. PERBASI Banten. 

4). Apabila salah satu team/regu menyatakan sikap 
tidak melanjutkan pertandingan karena kejadian 
pada point 1, 2 dan 3 di atas maka regu tersebut 
dianggap melakukan pemogokan dan 
dinyatakan diskualifikasi dan sesuai aturan. 



 

5). Setiap tim tidak dapat meninggalkan 
pertandingan dan apabila tim tersebut tidak 
melanjutkan pertandingan dianggap kalah WO 
dan akan dikenakan sanksi tidak dapat ikut 
event yang sama di tahun mendatang. 

 
 

III. PENUTUP. 
1. Hal-hal yang belum diatur dalam Peraturan Khusus 

turnament HighSchool Basketball Champions 2026  
akan diatur kemudian. 

2. Peraturan Khusus Pertandingan Turnament HighScool 
basketball champions 2026 ini berlaku selama 
berlangsungnya pertandingan turnament HSBC 2026 
ini. 

 

 

Panpel HSBC 2026. 


