
 

 

PERATURAN KEJURKOT 2026 

 

 
Peraturan Umum 

1. Peraturan Permainan 

a. Peraturan yang digunakan dalam Kejurkot Jakarta Barat 2026 mengacu pada 

peraturan FIBA 2024 dan yang akan disepakati bersama 

b. Semua KU diwajibkan melakukan penjagaan man to man (Zone trap 

diperbolehkan) 

c. Lisensi pelatih wajib aktif 

 

2. Tanggal Pelaksanaan 

a. Kompetisi dimulai 19 Januari 2026 

i. Weekdays (senin-jumat start 16:00-22.00) 

ii. Weekends (Sabtu-minggu start 8.00-22.00) 

 

3. Peserta 

a. Peserta merupakan club yang terdaftar di Jakarta Barat dan sudah melunasi 

biaya-biaya sbb : 

i. Iuran Tahunan 

ii. Biaya pertandingan 

iii. Biaya basketyuk  

Biaya disebutkan diatas wajib diselesaikan sebelum game dimulai atau pada 

waktu yang telah ditentukan 

b. Pemain merupakan warga negara Indonesia dan terverifikasi di basketyuk 

c. Setiap tim terdiri dari 12 pemain dan maksimal 3 pemain rolling (max 15 

pemain) 

d. Kategori umur 

i. U8 ekshibisi = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2018 

ii. U10 Mixed = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2016 

iii. U12 = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2014 

iv. U14 = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2012 

v. U16 = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2010 

vi. U18 = Pemain dengan kelahiran maksimal tahun 2008 

e. Nomor punggung tidak dapat berubah dan digantikan apabila kompetisi sudah 

berjalan. Harus sesuai dengan yang didaftarkan pada platform basketyuk 

 

4. Waktu Pertandingan 

a. Waktu yang digunakan dalam kompetisi kejurkot Jakarta Barat 2026  

i. Penyisihan dan peringkat 3 : 4x10 menit semi bersih (Timeout, 

Freethrow, 2 menit terakhir Q4) 

ii. Semifinal dan Final : 4x10 menit bersih 

iii. Ekshibisi U8 : 4x10 menit semi bersih 



 

 

 

5. Bola 

a. Bola yang digunakan untuk U8, U10 dan U12 adalah bola molten size 5 

b. Bola yang digunakan untuk U14-18 putri adalah bola molten size 6 

c. Bola yang digunakan untuk U14-18 putra adalah bola molten size 7 

 

6. Medis  

a. Petugas medis yang bertugas di lapangan merupakan fisioterapis dan tidak 

menyediakan es batu 

b. Setiap pemain diwajibkan memiliki BPJS Ketenagakerjaan 

 

7. Seragam Pertandingan  

a. Setiap tim wajib memakai kostum yang bernomor 0, 00, 1 s.d 99 (01-09 tidak 

diperbolehkan) nomor pemain WAJIB tetap selama kompetisi berlangsung, 

apabila terjadi perbedaan nomor jersey maka pemain tersebut tidak 

diperbolehkan bermain pada game tersebut.  

b. Setiap tim wajib menyediakan kostum sedikitnya 2 (dua) set yang terdiri dari 

warna terang dan gelap. Warna terang adalah PUTIH dan harus ada nama 

tim/club yang didaftarkan 

c. Kaos kaki dalam 1 tim harus sama semua, putih , hitam atau seragam baik 

motif dan merek (bagi yg bermotif) 

d. Baju dalaman, leg sleeve, arm sleve juga harus seragam jika lebih dari 1 orang 

dalam tim yang memakai 

e. Tim yang disebut dahulu menggunakan kaos warna terang dan duduk 

disebelah kiri petugas meja, tim yang disebut kedua menggunakan kaos warna 

gelap duduk disebelah kanan petugas meja 

 

8. Tata Tertib di Lapangan 

a. Semua official yang duduk di bangku cadangan harus memakai pakaian 

berkerah, celana panjang dan bersepatu 

b. Jumlah maksimal pemain dan official yang diperkenankan duduk di bangku 

cadangan atau berada di arena lapangan pertandingan yaitu berjumlah 2 (dua) 

orang pelatih, 3 (tiga) orang official dan 12 (dua belas) orang pemain3 

c. Tim wajib membawa bola basket sendiri untuk pemanasan 

d. Tim tidak diperbolehkan bermain jika kurang dari 5 orang 

e. Hanya pelatih dan kapten tim yang diperbolehkan berdiri di daerah bangku 

pemain serta melakukan protes kepada wasit dan panitia saat pertandingan 

sedang berlangsung 

 

9. Sanksi 

a. Sanksi akan diberikan kepada Pemain, Pelatih, dan/atau Club yang melakukan 

aksi Provokasi yang memancing keributan, sanksi dapat berupa teguran hingga 

dikeluarkan dari Pertandingan (Tergantung dari Obyektifitas Wasit yang 

Memimpin Pertandingan) 



 

 

b. Pelaku dan peserta keributan yang melakukan pemukulan akan dikenakan 

denda sebesar Rp 15.000.000 (lima belas juta rupiah) 

c. Bagi tim yang terbukti memainkan pemain tidak sah maka : 

i. Bila game sudah selesai, seluruh game yang telah selesai dianggap WO 

dengan nilai klasemen 0 

1. Bila menang, skor dibalik dan menjadi kemenangan untuk tim 

lawan 

2. Bila kalah, skor tetap sesuai hasil akhir 

ii. Pemain tidak diperbolehkan bermain di sisa game yang ada 

iii. Club, tim dan pelatih akan mendapatkan sanksi dari pengkot Jakarta 

Barat 

1. Club : Denda sebesar Rp 5.000.000 (Lima juta rupiah) 

2. Tim : Diskualifikasi 

3. Pelatih : Lisensi akan di bekukan 

 

10. Gangguan  

a. Apabila terjadi gangguan yang mengakibatkan pertandingan terpaksa 

dihentikan, maka penyelesain gangguan tersebut ditunggu selama 30 menit. 

Jika setelah 30 menit gangguan tersebut tidak dapat diatasi, maka ditentukan 

sebagai berikut :  

i. Apabila gangguan tersebut pada quarter I (satu) maka pertandingan 

akan diulang Kembali 

ii. Apabila gangguan tersebut terjadi pada quarter II (dua) sampai dengan 

quarter III (tiga) maka pertandingan akan dilanjutkan dengan sisa 

waktu yang tersisa 

iii. Apabila gangguan terjadi pada quarter IV (empat) maka pertandingan 

dianggap selesai dan skor dianggap sah 

iv. Apabila gangguan terjadi pada babak tambahan, maka pertandingan 

dianggap selesai dan skor dianggap sah. Bila terjadi skor sama, maka 

pertandingan babak tambahan akan diulang seluruhnya dan skor 

diteruskan. 

 

11. Peraturan Khusus 

Peraturan Mini Basket Kejurkot Jakarta Barat 2026 

1. U10 Mixed wajib mix di semua quarter (4+1 atau lebih) 

a. Bila kurang dari 2 pemain dalam 1 tim yang hadir, maka di quarter ke 3 

hanya dapat bermain dengan 4 pemain saja 

2. Pemain tidak diperbolehkan bermain 3 quarter berturut-turut kecuali di quarter 4 

3. Quarter 4 bebas substitution 

4. Penjagaan wajib man to man (tidak diperbolehkan double team, zone, zone press) 

a. Bagi yang melanggar diberikan peringatan 1x dalam 1 pertandingan 

(Bukan per quarter), selebihnya Free Throw 1x dan ball possession 



 

 

5. Weak side diperbolehkan di luar garis keyhole / paint area, dan double team di 

perbolehkan di dalam keyhole / paint area 

6. Time out 1x per quarter dan tidak akumulasi 

7. Bila pada saat pertandingan terjadi cedera atau situasi menyebabkan pemain tidak 

dapat bermain, maka pemain pengganti dipilih oleh pelatih tim sendiri dan 

dianggap sudah bermain terlepas dari berapa pun minute play nya 

8. Tidak ada 3 poin dan three poin play. Jika terjadi foul saat tim lawan score, maka 

tetap ball possession untuk tim yang kemasukan dan foul (personal dan team) 

tetap dihitung 

9. Ada 24 second, 8 second, 5 second, 3 second violation 

10. Waktu semi bersih 4x10, 2 menit terakhir di quarter 4 bersih 

11. Bila mana terjadi screen atau handsoff, wasit akan menilai apabila terjadi double 

team 

 

12. Pengaduan dan Protes 

a. Pengaduan atau protes dapat diajukan kepada pengawas pertandingan secara 

tertulis dalam waktu selambat-lambatnya 30 menit setelah pertandingan 

dengan membayar uang jaminan sebesar Rp. 3.000.000,- (tiga juta rupiah). 

Pengaduan atau protes akan diselesaikan dan diputuskan oleh Pengawas 

Pertandingan dan panitia 

b. Keputusan panitia adalah mutlak dan tidak dapat diganggu gugat serta tidak 

merubah hasil pertandingan. 

 

 


